






Online среда Code Studio в рамках 
внеурочной деятельности по 

информатике

























Цель: помочь формирование у 

детей базовых представлений о 

языках программирования, 

алгоритме, исполнителе, 

способах записи алгоритма. 



Задачи:
Обучающие: 

Обучение основным базовым алгоритмическим конструкциям. 

Обучение навыкам алгоритмизации задачи.

Освоение основных этапов решения задачи. 

Обучение навыкам разработки, тестирования и отладки несложных программ.

Обучение проекта, его структуры, дизайна и разработки

Развивающие: 

Развивать познавательный интерес школьников.

Развивать творческое воображение, математическое и образное мышление 

учащихся.

Развивать умение работать с компьютерными программами и дополнительными 

источниками информации.

Развивать навыки планирования проекта, умение работать в группе 

Воспитывающие: 

Воспитывать интерес к занятиям информатикой.

Воспитывать культуру общения между  учащимися.



Благодаря использованию внеурочного 
планирования в начальных классах , 
дети получают возможность:

постепенно учиться программированию;
реализовать свои творческие порывы;
участвовать в интерактивном процессе создания игр и 
анимирования разнообразных историй как 
индивидуально, так и вместе со своими сверстниками из 
разных стран;
получать живой отклик от единомышленников;
оценить свои творческие способности.



В результате внеурочной деятельности, у 

обучающихся младших классов будут 

формироваться и развиваться 

необходимые универсальные учебные 

действия и специальные учебные умения, 

которые заложат основу успешной 

учебной деятельности в средней и 

старшей школе.



Спасибо за внимание!


