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Пояснительная записка
С целью реализации непрерывного изучения курса «Информатика и ИКТ» в образовательном учреждении за счет часов школьного компонента продолжается изучение в 6 классе предмета «Информатика и ИКТ».

Рабочая программа по информатике для основной школы составлена в соответствии с: требованиями Федерального государственно​го образовательного стандарта основного общего образования (ФГОС ООО); требованиями к результатам освоения основной образовательной программы (личностным, метапредметным, предметным); основными подходами к развитию и формиро​ванию универсальных учебных действий (УУД) для основно​го общего образования, общеобразовательной программы школы, учебного плана основного общего образования, положения о рабочей программе в образовательном учреждении и на основе авторской программы  Босовой Л.Л. «Программа основного общего образования по информатики для 5 – 7 классов средней общеобразовательной школы»  изданной в сборнике «Информатика. Программа для основной школы :5 – 6 классы, 7 – 9 классы / Л.Л. Босова А.Ю. Босова, - М. :БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. – 88с. : ил.(Программы и планирование). ISBN 978-5-9963- 1171-2». В ней соблюдается преемственность с Федеральным государственным образовательным стандар​том начального общего образования; учитываются возрастные и психологические особенности школьников, обучающихся на ступени основного общего образования, учитываются меж​предметные связи. УМК выбрано с учетом более полного методического обеспечения по сравнению с другими образовательными линиями. Это позволит варьировать содержание урока, не отходя от требований Федерального государственного образовательного стандарта общего образования. Личная многолетняя практика работы с программами  Л.Л. Босовой делает этот выбор целесообразным.                        

В программе предложен подход в части структу​рирования учебного материала, определения последователь​ности его изучения, путей формирования системы знаний, умений и способов деятельности, развития, воспитания и со​циализации учащихся. 

Пропедевтический этап обучения информатике и ИКТ в 6 -ом классе  является наиболее благоприятным этапом для формирования инструментальных (операциональных) личностных ресурсов, благодаря чему он может стать ключевым плацдармом всего школьного образования для формирования  метапредметных образовательных результатов – освоенных обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способов деятельности, применимых как в рамках образовательного процесса, так и в реальных жизненных ситуациях.

В УМК Л.Л. Босовой по информатике для 6 –х классов входит:

· авторская программа изучения курса информатики;

· учебник для 6 класса;

· рабочая тетрадь для 6 класса;

· методическое пособие для учителя (5-6 классы).

УМК выбрано с учетом более полного методического обеспечения по сравнению с другими образовательными линиями. Это позволит варьировать содержание урока, с учётом требований Федерального государственного образовательного стандарта общего образования. Личная многолетняя практика работы с программой Л.Л. Босовой делает этот выбор целесообразным.

Место предмета в учебном плане

В учебном плане МОБУ «Баевская СОШ»  в 6 классах предмет информатика является частью, формируемой участниками образовательного процесса при 5 дневной недели . На изучение информатики в 6 классах отводится 1час в неделю, всего 34 часа.

                                 Вклад учебного предмета в достижение целей основного общего образования

Методологической основой федеральных государственных образовательных стандартов является системно-деятельностный подход, в рамках которого реализуются современные стратегии обучения, предполагающие использование информационных и коммуникационных технологий (ИКТ) в процессе изучения всех предметов, во внеурочной и внешкольной деятельности на протяжении всего периода обучения в школе.

Организация учебно-воспитательного процесса в современной информационно-образовательной среде является необходимым условием формирования информационной культуры современного школьника, достижения им ряда образовательных результатов, прямо связанных с необходимостью использования информационных и коммуникационных технологий.

Средства ИКТ не только обеспечивают образование с использованием той же технологии, которую учащиеся применяют для связи и развлечений вне школы (что важно само по себе с точки зрения социализации учащихся в современном информационном обществе), но и создают условия для индивидуализации учебного процесса, повышения его эффективности и результативности. На протяжении всего периода существования школьного курса информатики преподавание этого предмета было тесно связано с информатизацией школьного образования: именно в рамках курса информатики школьники знакомились с теоретическими основами информационных технологий, овладевали практическими навыками использования средств ИКТ, которые потенциально могли применять при изучении других школьных предметов и в повседневной жизни.

Термин «основная школа» относится к двум различным возрастным группам учащихся: к школьникам 10–12 лет и

к школьникам 12–15 лет, которых принято называть подростками. В процессе обучения в 6 классе фактически ещё происходит переход из начальной в основную школу.

Из вышеизложенного следует, что цели изучения информатики в основной школе должны:

1) быть в максимальной степени ориентированы на реализацию потенциала предмета в достижении современных образовательных результатов;

2) конкретизироваться с учетом возрастных особенностей учащихся.
Цели программы:
· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

·  пропедевтическое (предварительное, вводное, ознакомительное) изучение понятий основного курса школьной информатики обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», и др.;

·  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Задачи программы:
· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;

· организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.
Ценностные ориентиры содержания учебного предмета
Современный период общественного развития характеризуется новыми требованиями к общеобразовательной школе, предполагающими ориентацию образования не только на усвоение обучающимися определённой суммы знаний, но на развитие его личности, познавательных и созидательных способностей. В условиях информатизации и массовой коммуникации современного общества особую значимость приобретает подготовка подрастающего поколения в области информатики и ИКТ, так как именно в рамках этого предмета созданы условия для формирования видов деятельности, имеющих общедисциплинарный характер. К этим видам деятельности относятся: сбор, хранение, преобразование и передача информации; управление.

Общая характеристика учебного предмета

Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации. Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий — одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения.

Информатика имеет большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего периода становления школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами. Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость окружающего мира. В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе, информационных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию. 

В содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать акцент на изучении фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, развитии алгоритмического мышления, реализовать в полной мере общеобразовательный потенциал этого курса.

Курс информатики основной школы является частью непрерывного курса информатики, который включает в себя также пропедевтический курс в начальной школе и обучение информатике в старших классах (на базовом или профильном уровне). В настоящей программе учтено, что сегодня, в соответствии с Федеральным государственным стандартом начального образования, учащиеся к концу начальной школы должны обладать ИКТ-компетентностью, достаточной для дальнейшего обучения. Далее, в основной школе, начиная с 5-го класса, они закрепляют полученные технические навыки и развивают их в рамках применения при изучении всех предметов. Курс информатики основной школы, опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже  имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта.
Место учебного предмета в учебном плане
В учебном плане основной школы информатика может быть представлена как:

1) расширенный курс в 5–9 классах (пять лет по одному часу в неделю, всего 175 часов);

Предлагаемая авторская программа рекомендуется при реализации расширенного курса информатики в 5–9 классах; она может использоваться при реализации базового курса.
Преподавание курса ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят: 

· учебник и рабочая тетрадь для учащихся;  

· методическое пособие для учителя, где последовательно раскрывается содержание учебных тем, предлагаются способы и приемы работы с УМК; 

· комплект цифровых образовательных ресурсов.

	Название
	Класс
	ФИО автора
	Издательство
	Год издания

	Информатика и ИКТ: Учебник для 6 класса – 2-е изд.
	6
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2013

	Информатика и ИКТ: Рабочая тетрадь для 6 класса - 2-е изд.
	6
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2013

	Информатика и ИКТ: методическое пособие для учителей.
	6
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2013

	Информатика и ИКТ. Учебная программа и поурочное планирование для 5–6 классов.
	6
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2013


Рабочая программа рассчитана на 1 час в год (34 часов в неделю). Программой предусмотрено проведение:

Практических работ -16:

Компьютерный практикум 

· Практическая работа №1 «Работаем с основными объектами операционной системы»

· Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы»

· Практическая работа №4 «Повторяем возможности текстового процессора – инструмента создания текстовых объектов»

· Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора»

· Практическая работа №6 «Создаем компьютерные документы»

· Практическая работа №7 «Конструируем и исследуем графические объекты»

· Практическая работа №8 «Создаём графические модели»

· Практическая работа №9 «Создаём словесные модели»

· Практическая работа №10 «Создаём многоуровневые списки»

· Практическая работа №11 «Создаем табличные модели»

· Практическая работа №12 «Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре»

· Практическая работа №14 «Создаём информационные модели – схемы, графы, деревья»

· Практическая работа №15 «Создаем линейную презентацию»

· Практическая работа №16 «Создаем презентацию с гиперссылками»

Планируемые результаты

Сформулированные цели реализуются через достижение образовательных результатов. Эти результаты структурированы по ключевым задачам общего образования, отражающим индивидуальные, общественные и государственные потребности, и включают в себя предметные, метапредметные и личностные результаты. Особенность информатики заключается в том, что многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ) имеют значимость для других предметных областей и формируются при их изучении.
Личностные  результаты  –  это  сформировавшаяся  в  образовательном  процессе 

система  ценностных  отношений  учащихся  к  себе,  другим  участникам  образовательного процесса,  самому  образовательному  процессу,  объектам  познания,  результатам образовательной  деятельности.  Основными  личностными  результатами,  формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: 

· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества;  

· понимание роли информационных процессов в современном мире; 

· владение  первичными  навыками  анализа  и  критичной  оценки  получаемой информации;  

· ответственное  отношение  к  информации  с  учетом  правовых  и  этических аспектов ее распространения;  

· развитие  чувства  личной  ответственности  за  качество  окружающей информационной среды; 

· способность  увязать  учебное  содержание  с  собственным  жизненным  опытом, 

понять  значимость  подготовки  в  области  информатики  и  ИКТ  в  условиях развития информационного общества;  

· готовность  к  повышению  своего  образовательного  уровня  и  продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

· способность  и  готовность  к  общению  и  сотрудничеству  со  сверстниками  и взрослыми  в  процессе  образовательной,  общественно-полезной,  учебно-исследовательской, творческой деятельности; 

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания  основных  гигиенических,  эргономических  и  технических  условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Метапредметные  результаты  –  освоенные  обучающимися  на  базе  одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного  процесса,  так  и  в  других  жизненных  ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной 

школе, являются: 

· владение  общепредметными  понятиями  «объект»,  «система»,  «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.; 

· владение  информационно-логическими  умениями:    определять  понятия, создавать  обобщения,  устанавливать  аналогии,  классифицировать, самостоятельно  выбирать  основания  и  критерии  для  классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

· владение  умениями  самостоятельно  планировать  пути  достижения  целей; 

соотносить  свои  действия  с  планируемыми  результатами,  осуществлять контроль  своей  деятельности,  определять  способы  действий  в  рамках предложенных  условий,  корректировать  свои  действия  в  соответствии  с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи;  

· владение  основами  самоконтроля,  самооценки,  принятия  решений  и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

· владение  основными  универсальными  умениями  информационного  характера: 

· постановка  и  формулирование  проблемы;  
· поиск  и  выделение  необходимой информации, применение методов информационного поиска;
·  структурирование и  визуализация информации;  
· выбор  наиболее  эффективных  способов  решения задач  в  зависимости  от  конкретных  условий;
·  самостоятельное  создание алгоритмов  деятельности  при  решении  проблем  творческого  и  поискового характера; 

· владение  информационным  моделированием  как  основным  методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую  или  знаково-символическую  модель;  умение строить  разнообразные  информационные  структуры  для  описания  объектов; умение  «читать»  таблицы,  графики,  диаграммы,  схемы  и  т.д.,  самостоятельно перекодировать  информацию  из  одной  знаковой  системы  в  другую;  умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования; 

· ИКТ-компетентность  –  широкий  спектр  умений  и  навыков  использования средств  информационных  и  коммуникационных  технологий  для  сбора, хранения, преобразования  и  передачи  различных  видов  информации,  навыки создания  личного  информационного  пространства  (обращение  с  устройствами ИКТ;  фиксация  изображений  и  звуков;  создание  письменных  сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации). 

Предметные  результаты  включают  в  себя:  освоенные  обучающимися  в  ходе изучения  учебного  предмета  умения  специфические  для  данной  предметной  области, виды  деятельности  по  получению  нового  знания  в  рамках  учебного  предмета,  его преобразованию  и  применению  в  учебных,  учебно-проектных  и  социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях,  типах  и  видах  отношений,  владение  научной  терминологией,  ключевыми понятиями,  методами  и  приемами.  В  соответствии  с  федеральным  государственным образовательным  стандартом  общего  образования  основные  предметные  результаты изучения информатики в основной школе отражают: 

· формирование  информационной  и  алгоритмической  культуры;  формирование представления  о  компьютере  как  универсальном  устройстве  обработки информации;  развитие  основных  навыков  и  умений  использования компьютерных устройств;  

· формирование  представления  об  основных  изучаемых  понятиях:  информация, алгоритм, модель – и их свойствах;  

· развитие  алгоритмического  мышления,  необходимого  для  профессиональной деятельности  в  современном  обществе;  развитие  умений  составить  и  записать алгоритм  для  конкретного  исполнителя;  формирование  знаний  об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с  одним  из  языков  программирования  и  основными  алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической; 

· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей —  таблицы,  схемы,  графики,  диаграммы,  с  использованием  соответствующих программных средств обработки данных; 

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права. 
Содержание учебного предмета
Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в 5–6 классах основной школы определена следующими укрупнёнными тематическими блоками (разделами): 

· информация вокруг нас; 

· информационные технологии; 

· информационное моделирование; 

· алгоритмика. 

Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в 6 классах основной школы определена следующими укрупнёнными тематическими блоками (разделами):

· объекты и системы;

· человек и информация; 

· алгоритмика.

Раздел  1. Объекты и системы:

Объекты окружающего мира.

Компьютерные объекты.

Отношения объектов и их множеств.

Разновидности объектов и их классификация. 

Системы объектов. Персональный компьютер как система. 

Раздел  2. Человек и информация. 

Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное мышление. Понятие как форма мышления.

Раздел  3. Информационное моделирование

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Простейшие математические модели. 

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач.

Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных.

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.

Раздел  4. Алгоритмика

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей.

Что такое алгоритм.  Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т.д.).

Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления исполнителями Чертёжник и др.

Тематическое планирование с определением основных видов учебной деятельности  6 класс
	Тема*
	Основное содержание по темам
	Характеристика деятельности ученика

	Тема 1. Объекты и системы
 (9 часов)
	
	Аналитическая деятельность:

· приводить примеры объектов окружающего мира.

· приводить примеры компьютерных объектов.

· приводить примеры отношения объектов и их множество.

· Выделять разновидности объектов и их классификация. 

· приводить примеры системы объектов и персональный компьютер рассматривать как систему. 

Практическая деятельность:

· научиться  решать  логические  задачи  на  установление  взаимного  соответствия  с использованием таблиц; 

· приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями; 

· для объектов окружающей действительности указывать их признаки  — свойства, действия, поведение, состояния;  

· называть отношения, связывающие данный объект с другими объектами; 

· осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку —   основанию классификации; 

· приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем.

	Тема 2.

Человек и информация. (3 часов)
	Обработка информации.  Разнообразие задач обработки информации.  Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Задачи на переливания. Задачи на переправы. 

Информация и знания.  Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное мышление. Понятие как форма мышления. 


	Аналитическая деятельность:

• приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

• приводить примеры информационных носителей;

• классифицировать информацию по способам ее восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

• разрабатывать план действий для решения задач на переправы, переливания и пр.;

• определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию.

Практическая деятельность:

· изменять свойства рабочего стола: тему, фоновый рисунок, заставку;

· изменять свойства панели задач;

· узнавать свойства компьютерных объектов (устройств, папок, файлов) и возможных действий с ними;

· упорядочивать информацию в личной папке.

	Тема 3. Информационное моделирование (10 часов)
	Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов. Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Простейшие математические модели.  

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач. Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных. Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья. 
	Аналитическая деятельность:

· различать натурные и информационные модели, изучаемые в школе, встречающиеся в жизни;

· приводить примеры использования таблиц, диаграмм, схем, графов и т.д. при описании объектов окружающего мира.

Практическая деятельность:

· создавать словесные модели (описания);

· создавать многоуровневые списки;

· создавать табличные модели;

· создавать простые вычислительные таблицы, вносить в них информацию и проводить несложные вычисления;

· создавать диаграммы и графики;

· создавать схемы, графы, деревья;

создавать графические модели.

	Тема 4. Алгоритмика (10 часов)

	Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей. Что такое алгоритм.  Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т.д.). 

Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления 

исполнителями Чертёжник и др.  


	Аналитическая деятельность:

· приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;
· придумывать задачи по управлению учебными исполнителями;
· выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и циклами.

Практическая деятельность:

· составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполнителем;
· составлять вспомогательные алгоритмы для управления учебными исполнителем;

составлять циклические алгоритмы по управлению учебным исполнителем.

	Резерв учебного времени в 6 классах: 2 часа


Формы контроля уровня обученности:
· викторины;

· кроссворды;

· тестирование.
Планируемые результаты изучения информатики
Формирование информационной и алгоритмической культуры.  Формирование  представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации. Развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств. Формирование данного результата обеспечивается за счет выполнения практических работ на компьютере.

Формирование представления  о понятии информации и ее свойствах.
Формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных.
Формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
Тематическое планирование 
Календарно-тематическое планирование уроков в 6  классе

	№ п/п
	Тема урока
	Кол-во часов
	Характеристика основных видов деятельности учащихся
	Планируемые результаты УДД
	Форма контроля

	1.
	Техника безопасности и организации рабочего места.

 §1. Объекты окружающего мира.


	1
	Цели изучения курса информатики. Техника безопасности и организация рабочего места. Объекты окружающего мира
	Предметные: иметь общее представления о целях изучения курса информатики. Общие представления об объектах.

Регулятивные: целеполагание – формулировать и удерживать учебную задачу; планирование – выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации.
Познавательные: общеучебные – использовать общие приемы решения поставленных задач; 
Коммуникативные: инициативное сотрудничество – ставить вопросы, обращаться за помощью
Личностные: соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места.
	

	2.
	§2. Компьютерные объекты.

П/р № 1

«Работаем с основными объектами операционной системы»


	1
	Объекты операционной системы.

Файл. Имя файла. Папка. Размер файла. Единицы измерения информации.


	Предметные: знать основные понятия: операционная система, прикладная программа, файл, основные операции с файлами.

Регулятивные: планирование – выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации.
Познавательные: общеучебные – самостоятельно выделять и формулировать познавательную цель.
Коммуникативные: инициативное сотрудничество – ставить вопросы, обращаться за помощью; проявлять активность во взаимодействии для решения коммуникативных задач

Личностные: Понимать важность для современного человека владения навыками работы на компьютере.
	ПР

	3.
	§2. Компьютерные объекты.

П/р № 2

«Работаем с объектами файловой системы»
	1
	
	
	Текущий, ПР

	4.
	§3. Отношения объектов их множеств.
	
	Отношение. Отношение «является отношением множества», «входит в состав». Схема отношений, схема состава. Круги Эйлера.
	Предметные: осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку.

Регулятивные: контроль и самоконтроль – сличать способ действия и его результат с заданным эталоном с целью обнаружения отклонений и отличий от эталона. Познавательные: общеучебные – выбирать наиболее эффективные способы решения задач. Коммуникативные: планирование учебного сотрудничества – задавать вопросы, обращаться за помощью; определять общую цель и пути ее достижения
Личностные: понимать значение навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни.
	

	5.
	§3. Отношения объектов их множеств.

П/р № 3 «Повторяем возможности графического редактора - инструмента создания графических объектов»
	1
	
	
	Текущий, ПР

	6.
	§4. Разновидность объектов и их классификация.

П/р № 4 « Повторяем возможности текстового редактора – инструмента создания текстовых объектов» 


	1
	Отношение «является разновидностью».

Схема разновидностей. Классификация. 
	Предметные: осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку.

Регулятивные: целеполагание – преобразовывать практическую задачу в образовательную.
Познавательные: общеучебные – осознанно строить сообщения в устной форме.
Коммуникативные: взаимодействие – задавать вопросы, формулировать свою позицию

Личностные: понимать значение навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни, понимание значение логического мышления.
	Текущий, ПР

	7.
	§4. Классификация компьютерных объектов.
	1
	Объект, отношение. Отношение «является разновидностью». Классификация.
	Предметные: иметь представление о подходах к классификации компьютерных объектов.

Регулятивные: целеполагание – преобразовывать практическую задачу в образовательную.
Познавательные: общеучебные – осознанно строить сообщения в устной форме.
Коммуникативные: взаимодействие – задавать вопросы, формулировать свою позицию

Личностные: понимать значение навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни.
	

	8.
	§5. Системы объектов. Состав и структура системы.

П/р № 5 «Знакомство с графическими возможностями текстового процессора»
	1
	Системный подход. Система, структура. Системный эффект. Выходы и входы системы.
	Предметные: оперировать понятиями – система, её состав и структура. 

Регулятивные: целеполагание – преобразовывать практическую задачу 
в образовательную; контроль и самоконтроль – использовать установленные правила в контроле способа решения задачи.
Познавательные: общеучебные – выбирать наиболее эффективные решения поставленной задачи.
Коммуникативные: взаимодействие – формулировать собственное мнение и позицию

Личностные: понимать значение навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни.
	Текущий, ПР

	9.
	§5. Система и окружающая среда.

Система как «чёрный ящик»
	1
	Система, структура. Системный эффект. Выходы и входы системы.

Чёрный ящик.
	Предметные:  оперировать понятиями – система, её состав и структура, черный ящик.

Регулятивные: осуществление учебных действий – выполнять учебные действия в материализованной форме; коррекция – вносить необходимые изменения и дополнения.
Познавательные: общеучебные – ставить и формулировать проблемы.
Коммуникативные: инициативное сотрудничество – задавать вопросы, проявлять активность; использовать речь для регуляции своего действия
Личностные: понимать значение навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни, понимание необходимости использования системного подхода в жизни.
	

	10.
	§6. Персональный компьютер как система.

П/р № 5 «Знакомство с графическими возможностями текстового процессора»
	1
	Интерфейс. Пользовательский интерфейс. Аппаратное обеспечение. Программное обеспечение. Информационные ресурсы.
	Предметные: оперировать понятиями 

 интерфейс, пользовательский интерфейс; иметь представление о компьютере как системе.

Регулятивные: целеполагание – формулировать и удерживать учебную задачу.
Познавательные: общеучебные – использовать общие приемы решения задач.
Коммуникативные: инициативное сотрудничество – ставить вопросы и обращаться за помощью

Личностные: понимать значение навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни, понимать необходимости использования системного подхода в жизни.
	Текущий, ПР

	11.
	§7. Как мы познаем окружающий мир.

П/р № 6. «Создаем компьютерные документы»
	1
	Знания. Чувственное познание: ощущение, восприятие человеком мира через органы чувств, о видах мышления.
	Предметные: иметь представление о чувственном познании окружающего мира, о способах познания человеком мира через органы чувств, о видах мышления.

Регулятивные: целеполагание – удерживать познавательную задачу и применять установленные правила.
Познавательные: общеучебные – контролировать и оценивать процесс и результат деятельности.
Коммуникативные: управление коммуникацией – осуществлять взаимный контроль
Личностные: понимать  значение навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни.
	Текущий, ПР

	12.
	§7. Как мы познаем окружающий мир.

П/р № 6. «Создаем компьютерные документы»
	1
	Знания. Чувственное познание: ощущение, восприятие, представление.

Мышление: понятие, суждение, умозаключение.
	Предметные: иметь представление о чувственном познании окружающего мира, о способах познания человеком мира через органы чувств, о видах мышления.

Регулятивные: целеполагание – удерживать познавательную задачу и применять установленные правила.
Познавательные: общеучебные – контролировать и оценивать процесс и результат деятельности.
Коммуникативные: управление коммуникацией – осуществлять взаимный контроль
Личностные: понимать  значение навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни.
	ПР

	13.
	§8. Понятие как форма мышления.

П/р № 7. «Конструируем и исследуем графические объекты»
	1
	Анализ, синтез, сравнение, абстрагирование,

Обобщение, определение понятия.
	Предметные:   оперировать понятиями: анализ, синтез, сравнение, абстрагирование, обобщение. Иметь представления о том, как образуются понятия.

Регулятивные: целеполагание – удерживать познавательную задачу и применять установленные правила.
Познавательные: общеучебные – контролировать и оценивать процесс и результат деятельности.
Коммуникативные: управление коммуникацией – осуществлять взаимный контроль
Личностные: понимать значение навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни.
	Текущий, ПР

	14.
	§9. Информационное моделирование.

П/р № 8. «Создаем графические модели»
	1
	Объект – оригинал, модель, моделирование. Натурная модель, информационная модель.
	Предметные:  оперировать понятиями – модель, объект, оригинал. Иметь представление о видах моделей, о целях моделирования.

Регулятивные: целеполагание – преобразовывать практическую задачу 
в образовательную.
Познавательные: общеучебные – осознанно строить сообщения в устной форме.
Коммуникативные: инициативное сотрудничество – формулировать свои затруднения

Личностные: понимать значение навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни.
	Текущий, ПР

	15.
	§10. Знаковые информационные модели.

П/р № 9. «Создаем словесные модели»
	1
	Словесное, художественное, научное описание.

Математическая модель.
	Предметные: иметь представление о видах моделей, уметь приводить примеры знаковых информационных моделей.

Регулятивные: коррекция – вносить необходимые коррективы в действие после его завершения на основе его оценки и учета сделанных ошибок.
Познавательные: общеучебные – ориентироваться в разнообразии способов решения задач; узнавать, называть и определять объекты и явления окружающей действительности в соответствии с содержанием учебного предмета.
Коммуникативные: взаимодействие – формулировать собственное мнение и позицию; инициативное сотрудничество – формулировать свои затруднения
Личностные: понимать значения навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни.
	Текущий, ПР

	16.
	Контрольная работа по теме «Информация вокруг нас»
	1
	
	Регулятивные: уметь планировать последовательность действий для достижения какой-либо цели.
	Итоговый, КР

	17.


	§10. Знаковые информационные модели.

П/р № 9. «Создаем словесные модели»
	1
	Словесное, художественное, научное описание.

Математическая модель.
	Предметные: иметь представление о видах моделей, уметь приводить примеры знаковых информационных моделей.

Регулятивные: коррекция – вносить необходимые коррективы в действие после его завершения на основе его оценки и учета сделанных ошибок.
Познавательные: общеучебные – ориентироваться в разнообразии способов решения задач; узнавать, называть и определять объекты и явления окружающей действительности в соответствии с содержанием учебного предмета.
Коммуникативные: взаимодействие – формулировать собственное мнение и позицию; инициативное сотрудничество – формулировать свои затруднения
Личностные: понимать значения навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни.
	Текущий, ПР

	18.
	§10. Знаковые информационные модели.

П/р № 10. «Создаем многоуровневые списки»
	1
	Словесное, художественное, научное описание.

Математическая модель.
	Предметные: иметь представление о видах моделей, уметь приводить примеры знаковых  информационных моделей: создавать и форматировать списки.

Регулятивные: коррекция – вносить необходимые коррективы в действие после его завершения на основе его оценки и учета сделанных ошибок.
Познавательные: общеучебные – ориентироваться в разнообразии способов решения задач; узнавать, называть и определять объекты и явления окружающей действительности в соответствии с содержанием учебного предмета.
Коммуникативные: взаимодействие – формулировать собственное мнение и позицию; инициативное сотрудничество – формулировать свои затруднения
Личностные: понимать значения навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни, понимать необходимость использования  информационного моделирования в жизни.
	Текущий, ПР

	19.
	§11. Табличные информационные модели.

П/р № 11. «Создаем табличные модели»
	1
	Таблица типа «объекты-свойства», типа «объекты –объекты - один», вычислительная таблица,  взаимно однозначное соответствие.
	Предметные: различать основные элементы таблицы (ячейка, строка, столбец), создавать, форматировать и заполнять данными таблицы. 

Регулятивные: прогнозирование – предвидеть возможности получения конкретного результата при решении задачи.
Познавательные: информационные – получать и обрабатывать информацию; общеучебные – ставить и формулировать проблемы.
Коммуникативные: взаимодействие – формулировать собственное мнение и позицию
Личностные: понимать значения навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни, понимать необходимость использования  информационного моделирования в жизни.
	Текущий, ПР

	20.
	§11. Табличные информационные модели.

П/р № 12. «Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре»
	1
	
	Предметные: различать основные элементы таблицы (ячейка, строка, столбец), создавать, форматировать и заполнять данными таблицы.

Регулятивные: прогнозирование – предвидеть возможности получения конкретного результата при решении задачи.
Познавательные: информационные – получать и обрабатывать информацию; общеучебные – ставить и формулировать проблемы.
Коммуникативные: взаимодействие – формулировать собственное мнение и позицию
Личностные: понимать значения навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни, понимать необходимость использования  информационного моделирования в жизни.
	Текущий, ПР

	21.
	§11. Табличные информационные модели.

П/р № 12. «Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре»
	1
	Таблица типа «объекты-свойства», типа «объекты –объекты - один», вычислительная таблица,  взаимно однозначное соответствие.
	Предметные: представлять информацию в табличном виде.

Регулятивные: тпрогнозирование – предвидеть возможности получения конкретного результата при решении задач.
Познавательные: общеучебные – узнавать, называть и определять объекты и явления окружающей действительности в соответствии с содержанием учебных предметов.
Коммуникативные: взаимодействие – строить для партнера понятные высказывания

Личностные: понимать значения навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни, понимать необходимость использования  информационного моделирования в жизни.
	Текущий, ПР

	22.
	§12. Графики и диаграммы.

П/р № 13. «Создаем информационные модели – диаграммы и графики»
	1
	График, диаграмма, круговая диаграмма, лепестковая диаграмма.
	Предметные: создавать круговые и столбчатые диаграммы.

Регулятивные: коррекция – вносить необходимые дополнения и изменения в план и способ действия в случае расхождения действия и его результата.
Познавательные: общеучебные – контролировать процесс и результат деятельности.
Коммуникативные: планирование учебного сотрудничества – определять общую цель и пути ее достижения
Личностные: понимать значения навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни, понимать необходимость использования  информационного моделирования в жизни.
	Текущий, ПР

	23.
	§12. Графики и диаграммы.

П/р № 13. «Создаем информационные модели – диаграммы и графики»
	1
	
	Предметные: создавать круговые и столбчатые диаграммы, понимать значение диаграмм как наглядного способа представления информации.

Регулятивные: коррекция – вносить необходимые дополнения и изменения в план и способ действия в случае расхождения действия и его результата.
Познавательные: общеучебные – контролировать процесс и результат деятельности.
Коммуникативные: планирование учебного сотрудничества – определять общую цель и пути ее достижения
Личностные: понимать значения навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни, понимать необходимость использования  информационного моделирования в жизни.
	Текущий, ПР

	24.
	§13. Схемы.

П/р № 14. «Создаем информационные модели – схемы, графы и деревья»
	1
	Схема, граф, сеть, дерево.
	Предметные: оперировать правилами построения схем, графов, деревьев. Выбирать формы представления данных (таблица, схема, график, диаграмма, граф, древо) в соответствии с поставленной задачей.

Регулятивные: целеполагание – преобразовывать практическую задачу в образовательную; контроль и самоконтроль – использовать установленные правила в контроле способа решения задачи.
Познавательные: общеучебные – выбирать наиболее эффективные решения поставленной задачи.
Коммуникативные: взаимодействие – формулировать собственное мнение и позицию

Личностные: понимать значения навыков работы  на компьютере для учёбы и жизни, понимать необходимость использования  информационного моделирования в жизни.
	Текущий, ПР

	25.
	§13. Схемы.

П/р № 14. «Создаем информационные модели – схемы, графы и деревья»
	1
	Схема, граф, сеть, дерево.
	
	Текущий, ПР

	26.
	§14. Что такое алгоритм.
	1
	Задача, последователь-ность действий, алгоритм.
	Предметные: понимать смысл понятия «алгоритм», приводить примеры алгоритмов.

Регулятивные: целеполагание – преобразовывать практическую задачу в образовательную; контроль и самоконтроль использовать установленные правила в контроле способа решения задачи.
Познавательные: общеучебные – выбирать наиболее эффективные решения поставленной задачи.
Коммуникативные: взаимодействие – формулировать собственное мнение и позицию

Личностные: формирование чувства ответственность за качество личной  информационной среды.
	Текущий

	27.
	§15. Исполнители вокруг нас.
	1
	Исполнитель, формальный исполнитель.
	
	Текущий

	28.
	§16. Формы записи алгоритмов.


	1
	Форма записи алгоритмов. Графическое изображение алгоритма. Блок – схема алгоритма.
	Предметные: знать способы описания алгоритмов, понятие блок-схемы.

Регулятивные: целеполагание – преобразовывать практическую задачу в образовательную; контроль и самоконтроль – использовать установленные правила в контроле способа решения задачи.
Познавательные: общеучебные – выбирать наиболее эффективные решения поставленной задачи.
Коммуникативные: взаимодействие – формулировать собственное мнение и позицию
Личностные: владение способами и методами освоения новых инструментальных средств;
	Текущий, УО

	29.
	§17. Типы алгоритмов.

П/р № 15. «Создаем линейную презентацию»
	1
	Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлениями. Алгоритмы с повторениями.
	Предметные: уметь управлять исполнителем. Уметь оценивать эффективность линейного алгоритма, выделять повторяющиеся действия в алгоритме. Уметь составлять алгоритм с повторениями. Уметь определять начальное и конечное значения, шаг цикла и составлять алгоритм, используя эти значения.

Регулятивные: целеполагание – преобразовывать практическую задачу в образовательную; контроль и самоконтроль – использовать установленные правила в контроле способа решения задачи.
Познавательные: общеучебные – выбирать наиболее эффективные решения поставленной задачи.
Коммуникативные: взаимодействие – формулировать собственное мнение и позицию
Личностные: владение способами и методами освоения новых инструментальных средств;
	Текущий

	30.
	§17. Типы алгоритмов.

П/р № 16. «Создаем презентацию с гиперссылками»
	1
	
	
	Текущий, ПР

	31.
	§17. Типы алгоритмов.

П/р № 17. «Создаем циклическую презентацию»
	1
	
	
	Текущий, ПР

	32.
	§18. Управление исполнителем Чертёжник
	1
	Исполнитель Чертёжник, абсолютное смещение, относительное смещение.
	Предметные: составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполнителем; составлять вспомогательные алгоритмы для управления учебным исполнителем; составлять циклические алгоритмы по управлению учебным исполнителем.

Регулятивные: коррекция – вносить необходимые коррективы в действие после его завершения на основе его оценки и учета сделанных ошибок.
Познавательные: общеучебные – ориентироваться в разнообразии способов решения задач; узнавать, называть и определять объекты и явления окружающей действительности в соответствии с содержанием учебного предмета.
Коммуникативные: взаимодействие – формулировать собственное мнение и позицию; инициативное сотрудничество – формулировать свои затруднения

Личностные: владение способами и методами освоения новых инструментальных средств;

Предметные: составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполнителем; составлять вспомогательные алгоритмы для управления учебным исполнителем; составлять циклические алгоритмы по управлению учебным исполнителем.
	Текущий

	33.
	§18. Управление исполнителем Чертёжник.

П/р № 18. «Выполняем итоговый проект»
	1
	Исполнитель Чертёжник, абсолютное смещение, относительное смещение.

Вспомогательный алгоритм. Основной алгоритм. Цикл n раз.
	
	Текущий, ПР

	34.
	§18. Управление исполнителем Чертёжник.

П/р № 18. «Выполняем итоговый проект»
	1
	
	
	Текущий, ПР


Материально-техническое и учебно-методическое обеспечение образовательного процесса.
Помещение кабинета информатики, его оборудование (мебель и средства ИКТ) удовлетворяют требованиям действующим Санитарно-эпидемиологическим правил и нормативов (СанПиН 2.4.2.2821-10, СанПиН 2.2.2/2.4.1340-03).

Кабинет информатики оборудован одно рабочего места преподавателя и 12 рабочих мест учащихся, снабженных стандартным комплектом: системный блок, монитор, устройства ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами (клавиатура и мышь), привод для чтения и записи компакт-дисков, аудио/видео входы/выходы. Имеется подключение компьютеров к  Интернет. 
Кабинет информатики комплектуется следующим периферийным оборудованием:

· принтер (черно-белой печати, формата А4);

· мультимедийный проектор, подсоединяемый к компьютеру преподавателя;

· интерактивная доска;

· устройства для ввода визуальной информации (сканер);
· акустические колонки в составе рабочего места преподавателя;

· оборудование, обеспечивающее подключение к сети Интернет.

На компьютерном оборудовании используется различные операционные системы (в том числе семейств Windows, Linux). Все программные средства, устанавливаемые на компьютерах в кабинете информатики лицензированы для использования на необходимом числе рабочих мест.

Для освоения основного содержания учебного предмета «Информатика» имеется следующее  программное обеспечение:

· операционная система;

· файловый менеджер;
· почтовый клиент;

· браузер;

· мультимедиа проигрыватель;

· антивирусная программа;

· программа-архиватор;

· клавиатурный тренажер;

· интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, программу разработки презентаций;

· растровый графические редакторы.
Постоянное обновление библиотечного фонда (книгопечатной продукции) кабинета информатики, который

включает:
· нормативные документы (методические письма Министерства образования и науки РФ, сборники программ по информатике и пр.);

· учебно-методическую литературу (учебник , рабочие тетради, методические пособия, 

и пр.).
Электронные приложения к учебникам, расположенные на методическом сайте издательства в авторской мастерской  Л. Л. Босовой (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/), включают: 

методические материалы для учителя;

файлы-заготовки (тексты, изображения), необходимые для выполнения работ компьютерного практикума;

· текстовые файлы с дидактическими материалами (для печати);

· дополнительные материалы для чтения;

· мультимедийные презентации ко всем параграфам каждого из учебников;

· интерактивные тесты.

В современных условиях важным компонентом УМК нового поколения становится его сетевая составляющая, реализованная в форме web-сайта и ориентированная на всех участников образовательного процесса: учеников, их родителей, учителей.

Благодаря сетевой составляющей ученики могут участвовать в дистанционных олимпиадах по изучаемому предмету и творческих конкурсах; родители учеников получают возможность принять участие в обсуждении УМК на форумах; учителя могут систематически получать консультации авторского коллектива и методистов, скачивать обновленные варианты планирования, новые версии электронных образовательных ресурсов, дополнительные методические и дидактические материалы, обмениваться собственными методическими разработками и т. д.

Сетевая составляющая рассматриваемого УМК реализована на сайте издательства в форме авторской мастерской (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/).
Лист изменения в тематическом планировании
	Дата
	Тема урока
	Было по программе
	Стало
	Примечание

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


� Федеральный компонент государственного стандарта общего образования не предусматривает изучение «Информатики и ИКТ» в 5-7 классах. Но за счет компонента образовательного учреждения можно изучать этот  предмет, как в начальных, так и в 5-7 классах. Это позволит реализовать непрерывный курс информатики.





