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Основные 

вопросы

1 Особенности программирования 

на Питоне во ВД

Этапы в обучении 

программированию
Питон в IT-кубе

Примеры

3

4 

2



Программирование на Python

во внеурочной деятельности

Для учителя: появляется возможность рассматривать те 

вопросы, которые ему наиболее интересны

Для детей: расширяются просторы в программирование

Для детей: появляется больше возможностей  развития 

логическое мышление и  творческих навыков

Для детей: Питон способствует развитию экспериментирования 

и самостоятельного исследования



Особенности программирования на Python:

Большое количество библиотек и модулей:

 Включает множество готовых библиотек и модулей на Python, которые 

позволяют значительно упростить и ускорить разработку программ

Универсальность:

 Python может быть использован для разработки различных типов программ и 

приложений, включая веб-сайты, игры, мобильные приложения и многое другое

 Возможно использование Python в области искусственного интеллекта 

(машинного обучения), что является актуальным и перспективным 

направлением в современном мире

Простота и читаемость кода:

 Синтаксис языка очень простой и понятный, что делает Python доступным 

для новичков

 Код  легко читать и понимать даже без опыта программирования



Графический Python

 может быть использован в 

образовательных целях, для 

обучения математике, геометрии 

и логическому мышлению

 черепаха решает задачи, 

связанные с расчетами площади, 

периметра и других 

математических операций

 увлекательный и интерактивный 

способ изучения программирования

 позволяет создавать разнообразные 

графические элементы, такие как 

линии, круги, звезды и многое 

другое

 позволяет создавать анимации, 

перемещая черепаху по экрану с 

различными эффектами и 

скоростью



1-4 класс

I

Занимательная 
алгоритмика

+ Роботландия
+ Пиктомир
+ Scratch

4-7 классII IV

+ Logo
+ Turtle
+ Python

Начальное 
программирование Базовое 

программирование

+ Unity C#
+ Kotlin
+ C++
+ Java

+ Python

7-11 класс

9-11 класс

III

Профильное
программирование

+ Я.Лицей
+ Код будущего

8-11 класс
(13-18 лет)

Разработка 
проектов



Начальное 
программирование

1 год

+ модуль Turtle

2 год

+ модуль Turtle
+ Turtle проекты
+ Python(математика начало)
+ модуль PyGame

7-8 класс

3 год

4-6 класс

5-7 класс

+ Python(математика)
+ Модули для разработки 
проектов



1 год

+ Python (базовые 
знания)

2 год

+ Python(профильные знания )
+ Искусственный интеллект на 
Python (машинное обучение)

9-11 класс

3 год

7-11 класс

8-11 класс

+ Python(математика)
+ Модули для разработки 
проектов

Базовое 
программирование





MSWLogo

FMSLogo





Среда языка программирования Питон(Python)



Среда языка программирования Питон(Python)



Конкурс для детей с 9 до 13 лет

https://itcube22.ru/logo/

https://itcube22.ru/logo/
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Адрес: Алтайский край, г. Барнаул, 

ул. 5-я Западная, 85

Электронная почта: info22@itcube22.ru

Телефон: +7(3852)206433

Telegram(официальный канал): 

@itcube22 или https://t.me/itcube22

Контакты IT-куб.Барнаул

mailto:info22@itcube22.ru
https://t.me/itcube22

